Produire et publier un film d’animation
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La persistance
rétinienne est ~
une capacité de
I'ceil qui lui
permet de
conserver et de
superposer une
image vue
precédemment
aux images que
I'on est en train
de vorr.
'expérience
impose une
cadence d'au
moins 16 images
par seconde pour
obtenir l'illusion L8y
d'un mouvement%\'\ =
fluide mais le
nombre d'images.
dépend beaucoup
de la nature des
images.

—_Un petit test

Le thaumatrope

Le praxinoscope







Alors ?
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Le thaumatrope

Jouet optique qui exploite le phénomene de la persistance 00
retinienne (1825, John Ayrton Paris)



Le praxinoscope
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Inventé en 1876 par Emile Reynaud, ce jouet A,
optique donne l'illusion du mouvement.



Le flip-book (ou folioscope)
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MakeAGIF.com

Petit livret de dessins ou de photographies qui représentent un
personnage ou un animal en mouvement, dont les gestes sont
décomposés chronologiquement, et qui, feuilleté rapidement, procure a
I'ceil l'illusion que le sujet représenté est en mouvement.



Avec la naissance
du cinématographe
Lumiere a Paris en
1895, le dessin
d'animation va
suivre les
perfectionnements
du cinéma.

Les freres
Lumiere

Emile

b Reynaud


https://youtu.be/n6Xx1pq9Y98
https://youtu.be/WY0iAB4l9Xc
https://youtu.be/A5MXcxaRXNc

« L'image comme projet, c'est un champ que I'on peut
etudier, certes, mais que I'on n'etudie jamais aussi bien
qu'en le faisant, qu'en s'impliquant dans sa
construction, qu'en mettant la main a la pate. Les
pratiques ici sont nombreuses, multiples... »
Philippe Meirieu




Enregistrement de
la bande-son




Un projet pluridisciplinaire

Arts plastiques /
éducation musicale /
histoire des arts

* Fabrication des
décors (montage,
assemblage, mise en
forme...)

* Lecture d'images
(subjectivité des
images)

* Peinture, modelage,

e Choix de cadrages :
story-board,
éclairage de plans, ...

e Créerun
environnement
sonore (chant,
musique...)




Le socle commun de connaissances, de compeétences et de culture

eComprendre, s'exprimer en utilisant la langue francaise a I'oral et a I'écrit : pour écrire une histoire, un scénario ; pour illustrer avec des sons ; pour
analyser des productions

eComprendre et s'exprimer en utilisant les langages des arts (...) : pour enregistrer les images et la bande-son

*Organisation du travail personnel : pour I'ensemble du projet
* Coopération et réalisation de projets : pour faire émerger le projet

* Outils numériques pour échanger et communiquer : pour enregistrer les images et la bande-son ; pour fabriquer des images ; pour monter des
images ; pour illustrer avec des sons

e Expression de la sensibilité et des opinions, respect des autres : pour faire émerger le projet; pour analyser des productions
* Responsabilité, sens de 'engagement et de l'initiative : pour faire émerger le projet ; pour I'ensemble du projet

Domaine 4 : Les systemes naturels et les systéemes techniques

eConception, création, réalisation : pour I'ensemble du projet ; pour fabriquer des images ; pour monter des images ; pour illustrer avec des sons ; pour
enregistrer les images et la bande-son

*Responsabilité individuelle et collective : pour I'ensemble du projet

eOrganisations et représentations du monde : pour écrire une histoire, un scénario ; pour faire émerger le projet . [ ]
e Invention, élaboration, production : pour écrire une histoire, un scénario ; pour enregistrer les images et la bande-son &/



A vous de jouer !




